
LS4Pro commander code

Note: RS232: baud rate 115.2K, 8 data bits, 1 stop bit, no parity bit

Data is hexadecimal data

ϭͿ �ŽŶŶĞĐƚ ĚĞǀŝĐĞ ĞϵͺϬϭͺϬϭͺϬϬͺϬϬͺ�ŚĞĐŬƐƵŵͺϬĚͺϬĂ
�ŚĞĐŬƐƵŵ с ϬǆĞϵнϬǆϬϭнϬǆϬϭ с ϬǆĞď

�ŽŶŶĞĐƚ ĚĞǀŝĐĞ ĞϵͺϬϭͺϬϭͺϬϬͺϬϬͺĞďͺϬĚͺϬĂ
�ĂĐŬ：

�ϵ Ϭϭ Ϭϭ ϭ� ϬϬ Ϭϲ Ϭ� Ϭ� hϮ

ϮͿ >ŽĂĚ ŵŽĚĞ ĞϵͺϬϭͺϭϭͺDŽĚĞͺϬϬͺ�ŚĞĐŬƐƵŵͺϬĚͺϬĂ
DŽĚĞͲͲͲͲͲͲͲͲͲϭ ƚŽ ϱ
�ŚĞĐŬƐƵŵ с ϬǆĞϵнϬǆϬϭнϬǆϭϭн DŽĚĞ

�ǆĂŵƉůĞ͗ ĐĂůů ƵƐĞƌ ŵŽĚĞ ϱ
ĞϵͺϬϭͺϭϭͺϬϱͺϬϬͺϬϬͺϬĚͺϬĂ
/Ĩ ďĂĐŬ͗ ĞϵͺϬϭͺϭϭͺϬϱͺĨĨͺ�ŚĞĐŬƐƵŵͺϬĚͺϬĂ /ŶĚŝĐĂƚĞƐ ƚŚĂƚ ƚŚĞ ĐĂůů ǁĂƐ ƐƵĐĐĞƐƐĨƵů
/Ĩ ďĂĐŬ͗ ĞϵͺϬϭͺϭϭͺϬϱͺĞĞͺ�ŚĞĐŬƐƵŵͺϬĚͺϬĂ /ŶĚŝĐĂƚĞƐ ƚŚĂƚ ƚŚĞ ĐĂůů ĨĂŝůĞĚ

>ŽĂĚ ŵŽĚĞ ϭ：ĞϵͺϬϭͺϭϭͺϬϭͺϬϬͺĨĐͺϬĚͺϬĂ
>ŽĂĚ ŵŽĚĞϮ：ĞϵͺϬϭͺϭϭͺϬϮͺϬϬͺĨĚͺϬĚͺϬĂ
>ŽĂĚ ŵŽĚĞ ϯ：ĞϵͺϬϭͺϭϭͺϬϯͺϬϬͺĨĞͺϬĚͺϬĂ
>ŽĂĚ ŵŽĚĞ ϰ：ĞϵͺϬϭͺϭϭͺϬϰͺϬϬͺĨĨͺϬĚͺϬĂ
>ŽĂĚ ŵŽĚĞ ϱ：ĞϵͺϬϭͺϭϭͺϬϱͺϬϬͺϬϬͺϬĚͺϬĂ

ϯͿ ^ǁŝƚĐŚ ǁŝŶĚŽǁ ϭ ĞϵͺϬϭͺϬϵͺϬϭͺ/ŶƉƵƚͺ�ŚĞĐŬƐƵŵͺϬĚͺϬĂ
^ǁŝƚĐŚ ǁŝŶĚŽǁ Ϯ ĞϵͺϬϭͺϬϵͺϬϮͺ/ŶƉƵƚͺ�ŚĞĐŬƐƵŵͺϬĚͺϬĂ

/ŶƉƵƚ͗
CV1-----------------------0,
CV2-----------------------1,
HDMI---------------------2,
VGA1---------------------3,
VGA2---------------------4,
DVI------------------------5,

�ŚĞĐŬƐƵŵ с ϬǆĞϵнϬǆϬϭнϬǆϬϵн /ŶƉƵƚ



�ǆĂŵƉůĞ͗ ǁŝŶĚŽǁ ϭ ƐǁŝƚĐŚĞƐ ƚŽ ŝŶƉƵƚ ƐŽƵƌĐĞ �sϭ
ĞϵͺϬϭͺϬϵͺϬϭͺϬϬͺ&ϰͺϬĚͺϬĂ

Back：
�ϵ Ϭϭ Ϭϵ Ϭϭ && &ϯ Ϭ� Ϭ� ƐǁŝƚĐŚ ƐƵĐĐĞƐƐ
�ϵ Ϭϭ Ϭϵ Ϭϭ �� �Ϯ Ϭ� Ϭ� ƐǁŝƚĐŚ ĨĂŝů

�ǆĂŵƉůĞ͗ ǁŝŶĚŽǁ ϭ ƐǁŝƚĐŚĞƐ ƚŽ ŝŶƉƵƚ ƐŽƵƌĐĞ �sϮ
ĞϵͺϬϭͺϬϵͺϬϭͺϬϭͺ&ϱͺϬĚͺϬĂ
Back：

�ϵ Ϭϭ Ϭϵ Ϭϭ && &ϯ Ϭ� Ϭ� ƐǁŝƚĐŚ ƐƵĐĐĞƐƐ
�ϵ Ϭϭ Ϭϵ Ϭϭ �� �Ϯ Ϭ� Ϭ� ƐǁŝƚĐŚ ĨĂŝů

�ǆĂŵƉůĞ͗ ǁŝŶĚŽǁ ϭ ƐǁŝƚĐŚĞƐ ƚŽ ŝŶƉƵƚ ƐŽƵƌĐĞ ,�D/
ĞϵͺϬϭͺϬϵͺϬϭͺϬϮͺ&ϲͺϬĚͺϬĂ
Back：

�ϵ Ϭϭ Ϭϵ Ϭϭ && &ϯ Ϭ� Ϭ� ƐǁŝƚĐŚ ƐƵĐĐĞƐƐ
�ϵ Ϭϭ Ϭϵ Ϭϭ �� �Ϯ Ϭ� Ϭ� ƐǁŝƚĐŚ ĨĂŝů

�ǆĂŵƉůĞ͗ ǁŝŶĚŽǁ ϭ ƐǁŝƚĐŚĞƐ ƚŽ ŝŶƉƵƚ ƐŽƵƌĐĞ s'�ϭ
ĞϵͺϬϭͺϬϵͺϬϭͺϬϯͺ&ϳͺϬĚͺϬĂ
BACK：

�ϵ Ϭϭ Ϭϵ Ϭϭ && &ϯ Ϭ� Ϭ� ƐǁŝƚĐŚ ƐƵĐĐĞƐƐ
�ϵ Ϭϭ Ϭϵ Ϭϭ �� �Ϯ Ϭ� Ϭ� ƐǁŝƚĐŚ ĨĂŝů

�ǆĂŵƉůĞ͗ ǁŝŶĚŽǁ ϭ ƐǁŝƚĐŚĞƐ ƚŽ ŝŶƉƵƚ ƐŽƵƌĐĞ s'�Ϯ
ĞϵͺϬϭͺϬϵͺϬϭͺϬϰͺ&ϴͺϬĚͺϬĂ
BACK：

�ϵ Ϭϭ Ϭϵ Ϭϭ && &ϯ Ϭ� Ϭ� ƐǁŝƚĐŚ ƐƵĐĐĞƐƐ
�ϵ Ϭϭ Ϭϵ Ϭϭ �� �Ϯ Ϭ� Ϭ� ƐǁŝƚĐŚ ĨĂŝů
�ǆĂŵƉůĞ͗ ǁŝŶĚŽǁ ϭ ƐǁŝƚĐŚĞƐ ƚŽ ŝŶƉƵƚ ƐŽƵƌĐĞ �s/

ĞϵͺϬϭͺϬϵͺϬϭͺϬϱͺ&ϵͺϬĚͺϬĂ
BACK：

�ϵ Ϭϭ Ϭϵ Ϭϭ && &ϯ Ϭ� Ϭ� ƐǁŝƚĐŚ ƐƵĐĐĞƐƐ
�ϵ Ϭϭ Ϭϵ Ϭϭ �� �Ϯ Ϭ� Ϭ� ƐǁŝƚĐŚ ĨĂŝů

The command to switch screen 2 is similar, but pay attention to the checksum!

ϯ）YƵĞƌǇ ƐǁŝŶĚŽǁ ϭ ƐŝŐŶĂů ƐŽƵƌĐĞ �ϵ Ϭϭ Ϭ� Ϭϭ ϬϬ &ϲ Ϭ� Ϭ�
Back

�ϵ Ϭϭ Ϭ� Ϭϭ ϬϬ &ϲ Ϭ� Ϭ� �sϭ
�ϵ Ϭϭ Ϭ� Ϭϭ Ϭϭ &ϳ Ϭ� Ϭ� �sϮ
�ϵ Ϭϭ Ϭ� Ϭϭ ϬϮ &ϴ Ϭ� Ϭ� ,�D/
�ϵ Ϭϭ Ϭ� Ϭϭ Ϭϯ &ϵ Ϭ� Ϭ� s'�ϭ



�ϵ Ϭϭ Ϭ� Ϭϭ Ϭϰ &� Ϭ� Ϭ� s'�Ϯ
�ϵ Ϭϭ Ϭ� Ϭϭ Ϭϱ &� Ϭ� Ϭ� �s/

YƵĞƌǇ ǁŝŶĚŽǁ Ϯ ƐŝŐŶĂů ƐŽƵƌĐĞ �ϵ Ϭϭ Ϭ� ϬϮ ϬϬ &ϳ Ϭ� Ϭ�
Back

�ϵ Ϭϭ Ϭ� ϬϮ ϬϬ &ϳ Ϭ� Ϭ� �sϭ
�ϵ Ϭϭ Ϭ� ϬϮ Ϭϭ &ϴ Ϭ� Ϭ� �sϮ
�ϵ Ϭϭ Ϭ� ϬϮ ϬϮ &ϵ Ϭ� Ϭ� ,�D/
�ϵ Ϭϭ Ϭ� ϬϮ Ϭϯ &� Ϭ� Ϭ� s'�ϭ
�ϵ Ϭϭ Ϭ� ϬϮ Ϭϰ &� Ϭ� Ϭ� s'�Ϯ
�ϵ Ϭϭ Ϭ� ϬϮ Ϭϱ &� Ϭ� Ϭ� �s/

ϰ）YƵĞƌǇ ƚŚĞ ƐƚĂƚƵƐ ŽĨ ǁŝŶĚŽǁ ϭ ƐŝŐŶĂů ƐŽƵƌĐĞ（EŽƌŵĂů Žƌ ůŽƐƚ） �ϵ Ϭϭ ϵϮ Ϭϭ ϬϬ ϳ� Ϭ� Ϭ�
�ϵ Ϭϭ ϵϮ Ϭϭ Ϭϭ ϳ� Ϭ� Ϭ� ǁŝŶĚŽǁ ϭ EŽƌŵĂů
�ϵ Ϭϭ ϵϮ Ϭϭ ϬϬ ϳ� Ϭ� Ϭ� ǁŝŶĚŽǁ ϭ ůŽƐƚ

YƵĞƌǇ ƚŚĞ ƐƚĂƚƵƐ ŽĨ ǁŝŶĚŽǁ Ϯ ƐŝŐŶĂů ƐŽƵƌĐĞ（EŽƌŵĂů Žƌ ůŽƐƚ） �ϵ Ϭϭ ϵϮ ϬϮ ϬϬ ϳ� Ϭ� Ϭ�
�ϵ Ϭϭ ϵϮ ϬϮ Ϭϭ ϳ& Ϭ� Ϭ� ǁŝŶĚŽǁ ϭ EŽƌŵĂů
�ϵ Ϭϭ ϵϮ ϬϮ ϬϬ ϳ� Ϭ� Ϭ� ǁŝŶĚŽǁ ϭ ůŽƐƚ

ϱ）�ƌŝŐŚƚŶĞƐƐ ĂĚũƵƐƚ

�ƌŝŐŚƚŶĞƐƐ ĚĞĨĂƵůƚ：ϱϬ（ŚĞǆ ϯϮ）
�ŽŶƚƌĂƐƚ ĚĞĨĂƵůƚ：ϱϬ（ŚĞǆ ϯϮ）
^ĂƚƵƌĂƚŝŽŶ ĚĞĨĂƵůƚ：ϱϬ（ŚĞǆ ϯϮ）
ƐŚĂƌƉĞŶŝŶŐ ĚĞĨĂƵůƚ：ϭϰ（ŚĞǆ Ϭ�）

ea 00（window 0） 67 0c 09 32（brightness） 32（contrast） 32（saturation） 0e（sharpening） 0a

（checksum） 0d 0a

ea 01（window 1） 67 0c 09 32（brightness） 32（contrast） 32（saturation） 0e（sharpening） 0b

（checksum） 0d 0a


